Regolamento The Dog House

The Dog House e’ una videoslot 5x3, 20 linee

MOLTIPLICATORI WILD SUI RULLI 2, % E Y
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Caratteristiche e funzioni

- Tutte le combinazioni vincenti pagano solo da sinistra a destra
- Tutte le vincite vengono moltiplicate in base alla puntata per linea
- Le puntate sono effettuate in monete per linea - Per controllare le puntate, il giocatore e’ in grado di
modificare il valore di una moneta in valuta reale ed anche aumentare il numero di monete per linea -
Il saldo, le puntate, le vincite sono tutte visualizzabili sia in monete che in valuta reale in ogni momento
- Ci sono 13 diversi simboli nel gioco.

- 4 simboli alti

- 2 simboli medi

- 5 simboli bassi

- 1 simbolo Wild, una dog house, sostituisce tutti i simboli ad eccezione di Bonus

- 1 simbolo bonus. Presente su tutti i rulli 1, 3 e 5. Premi la funzione di giri gratuiti
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REGOLE DEL GIOCO

Tutti | simboli pagano da sinistra a destra su ruote adiacent! iniziando dalla ruota piu a sinistra
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Questo simbolo & un WILD e sostituisce tutti | simboli eccetto il Q

Il simbolo WILD & presente solo nel rulli 2, 3 e 4

Ad ogni giro, tutti | WILD nelio stesso rullo hanno un moltiplicatore casuale
paria 2x o 3x

" r:'olhphcalon WILD si applica alla vincita di ogni linea di pagamento di cul fa
parte

Se ¢ presente piu di un simbolo WILD nella vincita di una linea di pagamento, |
moltiplicator! di tutti | simboli WILD in quelia linea vengono sommati fra di loro
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Funzione dei Giri Gratis

- Attivato quando 3 simboli Bonus vengono colpiti suirulli1,3e 5

- 3 simboli Bonus pagano 5 volte la puntata totale.

- Quando viene attivato, viene assegnato un numero casuale di giri gratuiti.

- Prima che inizi il round di giri gratuiti, I'utente viene presentato con una griglia 3 x 3 e viene assegnato
il numero di giri presentati nelle celle.

- Durante i giri gratuiti, tutti i simboli jolly che colpiscono i rulli 2,3 o 4 rimangono sullo schermo per
I'intera durata del round. | simboli WILD appiccicosi hanno un moltiplicatore casuale a seconda della
bobina su cui si trovano, che € una spia quando il primo WILD colpisce su una bobina e rimane lo stesso
fino alla fine del round.

- | simboli bonus non sono presenti sui rulli durante il round FS.

- La funzione non puo essere riattivata.
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REGOLE DEL GIOCO

Questo & Il simbolo BONUS. Compare solosulrulli 1, 3e 5

Trova 3 simboli BONUS nel rulli 1, 3 e S per attivare | ROUND GIRI GRATIS
Ix Q paga 5x totale puntata

Il simbolo BONUS paga in ogni posizione

REGOLE GIRI GRATIS

Prima deil'inizio del round, si vince un numero casuale di girl gratis

Una grighia di 3x3 rulli girera automaticamente per rivelare un numero di girl gratis in
ogni cella. | numert in ogni cella vengono sommati fra di loro e il totale viene assegnato

Durante I ROUND GIRI GRATIS, tutti | simboli WILD trovati nei rulli 2, 3 ¢ 4 imangono sullo schermo
per 'intera durata del ROUND GIRI GRATIS. | simboli Sticky WILD hanno un moltiplicatore casuale
che viene rivelato quando viene trovato un WILD e rimane uguale fino al termine del round
Durante il giro di giri gratis, sono in gloco rulll speciall
| simboli BONUS non sono present! sul rulli durante il ROUND GIRI GRATIS

Le funzioni non possono essere riattivate Pagina 216
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REGOLE DEL GIOCO
VOLATILITA §5555

| glochi a volatilita alta pagano meno spesso in media ma la chance di vincere grosse somme in brevi lassi di tempo &
magglore
Tutti | simboli pagano da sinistra a destra sulle payline scelte
Girl gratis e vincite bonus si sommano alla vincita della payline
Le vincite si moltiplicano per la puntata per linea
Tutti | valori sono espressi come vincite reali in monete
Viene pagata solo la vincita piu alta per linea
Quando si vince su piu linee, tutte le vincite vengono aggiunte alla vincita totale

La vincita da giri gratis viene assegnata al glocatore dopo il termine del
round
La cronologia delle vincite totali da giri gratis contiene I'intera vincita
del ciclo

L'RTP teorico di questa partita ¢ 95.51%

PUNTATA MINIMA: $0,20
PUNTATA MASSIMA: $100,00

| tasti SPAZIO ¢ INVIO sulla tastiera possono essere usati per
,\/_j x %, far partire o fermare il rullo Pagina V6
: Fo P | pagamenti e | giochi sono cancellati dal malfunzionamento
_ — R —_
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COME GIOCARE
Clicca | tasti () o (=) per cambiare il valore della puntata e aprire il mend delle puntate
Seleziona la puntata che vuol usare nel gioco
Premi il tasto GIRA per glocare play

INTERFACCIA GIOCO PRINCIPALE
e apre il menu IMPOS TAZIONI che contiene le impostazioni che influenzano il modo in cul viene svolto il gioco

O apre la pagina Informazion|

Le etichette CREDITO ¢ PUNTATA mostrano |l saldo attuale ¢ la scommessa totale attuale
Chicca sulle etichette per alternare la visualizzazione da gettoni a denaro

4 0 (=) aumentano o diminuiscono ka puntata attuale e aprono il menu delle puntate,
dove & possiblle cambiare la denominazione delle puntate

O avvia il gloco
4 x b AUTOPLAY | apre il meni del gioco automatico
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MENU IMPOSTAZIONI

GIRO VELOCE - Seleziona I'impostazione Giro Rapido per fare si che i rulli del gioco si avviino
automaticamente e si fermino appena vengono rilasciati

SCHERMATA INTRODUTTIVA - attiva e disattiva la schermata introduttiva
AMBIENT - accende o spegne I"audio ambientale e la musica del gioco

EFFETTI SONORI - attiva e disattiva gli effetti sonori del gioco
CRONOLOGIA DEL GIOCO - apre la cronologia del gloco
SCHERMATA INFORMAZIONI

@ ¢ P scorrono fra le pagine informative

}Qg chiude la schermata informazioni
MENU PUNTATE

Il mend puntate mostra il numero di linee disponibili nel gioco, e {a puntata totale attuale sia in gettoni che denaro.

Usa i tasti + e (=) nei campi MONETE PER RIGA e VALORE MONETA per regolarne i valori
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AUTOPLAY

Clicca sul tasti che mostrano Il numero di auto-spin possibili per avviare I'Autogioco

L'opzione SALTA SCHERMATE salta automaticamente I'introduzione e la schermata
finale della funzione dopo un breve lasso di tempo

INTERROMPI AUTOPLAY
PER QUALSIASI VINCIT - ogni qualvolta vinci quaicosa, la funzione Autogioco viene interrotta

SE VIENE VINTO LO SPECIALE - ogni qualvolta una funzione come un gioco bonus o giri gratis viene vinta,
FAutogioco viene interrotto

SE UNA SINGOLA VITTORIA SUPERA - ogni qualvoita una singola vincita eccede I'importo indicato in
questo campo "Autogioco viene interrotto

SE | CONTANTI AUMENTANO Di - ogni quaivoita il tuo bilancio attuale & al di sopra dell'importo indicato
in questo campo, I"Autogioco viene interrotto

SE | CONTANTI DIMINUISCONO DI - ogni quaivoita il tuo bilancio attuale é al di sotto dell'importo
indicato in questo campo, I'Autogioco viene interrotto

AVVIA AUTOPLAY - avvia la funzione Autogioco
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Percentuale di restituzione (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica e pari al 95,51%.
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